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How to play

5.

Set the main switch to ON.

Notes:

Recommended projection distance: About
63 to 94.5 inches from the ground floor of the main

This symbol on the product or on its
packaging indicates that this product
must not be disposed of with your

BATTERY CAUTIONS

Batteries should be removed and replaced by an adult or under adult supervision.

1.
6. Set the projection slide in the lighthouse’s building to the ceiling. other household waste. Instead, it is 2. Non-rechargeable batteries should not be recharged.
Setting up the projection unit insertion slot. The slide’s image will not be - The image may be hard to see depending on the fr— your ‘eSp‘?“S‘b‘l‘% l?‘dnzpose_ of your 3. Do not mix different types of battery or new and old batteries.
L L L X projected unless the slide is pushed all the way brightness in the room, the shape of the ceiling on Waste equipment Iy anding it over 4. Use only batteries of the type recommended.
1. Open the projection unit’s battery lid using a screwdriver. i which the image is projected, the pattern and the to a designated collection point for sert batteries wi correct polari
’ . . in. e c fmage 1S proj P the recycling of waste electrical and electronic 5. Insert batteries with the correct polarity.
2. Insert 3 AAA (LRO3) alkaline batteries (not included) 7. Turn off the lights in the room. Make the room [0 ™ /1 o 1o ineo the Tens secti (it equipment. The separate collection and 6. Remove exhausted batteries promptly from the toy.
as shown in the illustration. dark ssible. Th iection slide’ 0 1ot ook Cirect’y It the lens section or put recycling of your waste equipment at the time ircui i
L X . as dark as possible. 1he projection slide's near someone’s face while an image is being fg. 2 ; y_“ el quip! h 7. Do not short circuit the supply terminals.
3. Insert the projection unit f"o_"} the top of the lighthouse. image will appear on the ceiling. projected. Doing so is dangerous, as the light from SEQ ‘j&oeiam‘"‘é‘emirpell‘;‘::’i':sﬁr:;"‘;i:aai“ 2 8. Remove batteries before storing the toy for long periods.
Set so that the projection unit’s hook is lined up with the 8. To adjust the focus move the focus adjustment the projection unit could damage the eyes. et " e 9. Do not discard batteries in a fire. They may explode or leak their contents.
notch in the lighthouse terrace. i - After playing, be sure to turn the switch off and manner that protects human health and the .
S SHaEEa . levers up and down simultaneously. {ake ont the batteries environment. For more information about 10. Never attempt to open batteries.
Note: When removing the projection unit, be sure to remove the slide 9. Using as a lighthouse: put the lighthouse roof . Be sure to use alkaline batteries. Alkaline batter, where you can drop off your waste equipment 11. Use of rechargeable batteries is not recommended for this product.
before turning the projection unit. on. The light is reflected from below the life is : 80 hours of : Y for recycling, please contact your local city
: o : 3 . - pp y . i
4. With the pro_]eAcuon unit set horizontally, turn clockwise, lighthouse roof. Turn the lighthouse roof to lighting. office or 11"“;]3‘;‘:;3“3:‘ company where you * Please retain the above information for future reference.
until the two A marks are lined up. make the lighthouse beam turn. - Specifications of products, and EOGuCE
illustrations may differ.
Comment jouer Remarques : Le symbole figurant sur le produit ou PRECAUTIONS A PRENDRE AVEC LES PILES
" s - Dist d jecti dée : sur son emballage indique que ce
@ 5. Mets Vinterrupteur principal sur ON. environ 17 425 matres depus le sol du batiment produit ne doit pas éire éliminé de la 1. Les piles doivent étre retirées et remplacées par un adulte ou sous la surveillance
Installation de I'unité d iecti 6. Installe la diapositive de projection dans principal jusqu’au plafond. méme maniére que vos autres déchets d’un adulte.
nstallation de I'unite de projection l’en_coche' gl'insertion du phar_e. L'imag§ de - Il peut étre difficile de voir I'image en fonction de [r— "‘e““Ee';l‘?“’ ?:lf'f'el"v il est de Vg‘,'eh 2. Les piles non rechargeables ne doivent pas étre rechargées.
1. A aide d’un tournevis, ouvre le couvercle des piles de I'unité la diapositive ne sera pas projetée & moins la luminosit¢ de la picce, Ia forme du plafond sur — {FREEEE responsabilite ¢ Cliiiner vos cechets 3. Ne pas mélanger différents types de piles ou des piles neuves et des piles usagées.
de projection que la diapositive ne soit poussée  fond. lequel est projetée I'image, le motif et les couleurs. ‘quipemen S laiss S un p 4. Utilisez uni ¢ des piles du andé
proj . G . By § o .- Ne regarde pas directement la section comportant collecte agréé pour le recyclage de déchets - Ptrlisez uniquement ces piies du type recommande.
2. Insére 3 piles alcalines AAA (LR03) (non incluses) comme 7. Eteins les lumigres de la piece. Fais que la piéce S0it 1, joupe ou ne la place pas devant le visage de "équi Glectriques et Electroni 5. Insérez les piles en respectant la polarité.
indiqué sur I'illustration. aussi sombre que possible. L'image de la diapositive  quelqu’un lorsqu’une image est en cours de La collecte séparée des déchets d'équipements 6. Retirez immédiatement les piles usagées du jouet.
3. Insére I'unité de projection sur le toit du phare. Installe de de projection va apparaitre sur le plafond. projection. Cela est dangereux car la lumiére venant ~ 4u€ ous éliminez CDg:féb":::"?ifre‘f:'l;:' les 7. Ne court-circuitez pas les bornes d’alimentation.
maniére a ce que le crochet de I’unité de projection soit aligné 8. Pour régler la mise au point, déplace en méme de Lunité de proj peut er les yeux. déchets sont lés d” N P e teoe | 8. Retirez les piles avant de ranger le jouet pendant de longues périodes.
] temps los leviers haut ot bas de réglage de la mise - APIés avoir joué, assure-toi de mettre I'interrupteur ~ déchets sont recyclés d’une fagon qui protege la ! ‘ ‘ . ) .
avec la rainure sur la terrasse du phare. ps les S as glag S sur arrét et de retirer les piles. santé humaine et I’environnement. Pour obtenir 9. Ne jetez pas les piles dans un feu. Elles risquent d’exploser ou leur contenu risque de fuir.
Note : lors du retrait de I'unité de projection, assure-toi de retirer la Al poitt; . - Assure-toi dutiliser des piles alcalines. Une pile davantage d’informations sur les endroits ol 10. N'essayez jamais d’ouvrir les piles.
diapositive avant de tourner I’unité de projection. 9. Utilisation en tant que phare : mets le toit du alcaline permet un éclairage en continu pendant vous pouvez déposer vos déchets 11. L'utilisation de piles rechargeables n’est pas recommandée pour ce produit.

4. Avec I'unité de projection installée horizontalement, tourne dans
le sens des aiguilles d’une montre jusqu’a ce que les deux repéres
A soient alignés.

phare. La lumiére se refléte depuis le bas du toit
du phare. Tourne le toit du phare pour faire
tourner le faisceau du phare.

80 heures environ.
Les spécifications des produits, photographies et
illustrations peuvent varier.

d’équipements afin qu’ils soient recyclés,
veuillez contacter votre municipalité ou le point
de vente de la société aupres de laquelle vous
avez acquis ce produit.

* Veuillez conserver les informations ci-dessus pour pouvoir vous y référer
ultérieurement.



